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	Afdeling
	Technische Informatica
	

	Cursuscode
	TCTI-V2CPPP1-04
	Omschrijving: C++ programmeren
	


	Rekenmachine
	Nee

	Tabellen
	Nee

	Boek
	Nee

	Anders
	Nee 

	Uitwerkpapier
	Gebruik deze bladen, voeg eventueel uitwerkpapier toe

	Tentamen na afname innemen door de surveillant
	Ja 

	Studentnummer
	………………..

	Studentnaam 
	…………………………………….

	Cijfer
	


	[10] U krijgt 10 punten voor uw aanwezigheid, bij iedere vraag is aangegeven hoeveel punten u met die vraag kunt behalen. Uw cijfer is het totaal aantal punten gedeeld door 10. 

Bij vragen waar ja/nee, een getal, of iets dergelijks als antwoord wordt gevraagd is het aan te bevelen ook aan te geven hoe u aan dit antwoord bent gekomen. 

Laat u niet intimideren door de omvang van de antwoordvakken. Gebruik indien nodig een extra anwoordvel.


1. [15] Als u voor een klasse geen assignment operator definieert zal de compiler er zelf een construeren. Wat doet deze default assignment operator? (Het antwoord bevat twee elementen!)

	


2. [15] Gegeven onderstaande klasse. U mag aannemen dat de klasse behalve de getoonde eigenschappen ook nog oa. de vereiste constructors en destructors heeft.
class A : {

   private: char *color;

   public: 

      char *getColor( void ){ return color; }

      void setColor( char *p ){

         delete [] color;

         color = new char[ strlen( p ) + 1 ];

         strcpy( p, color );

}

Leg uit wat erhieronder mis gaat, en geef aan hoe u dit (in de code van de klasse) zou verbeteren.

A a1 = … ;

a1.setColor( a1.GetColor() );

	


3. [15]  In het software bedrijf Objective Programmers BV waar u sinds kort werkt woedt een heftige strijd tussen de C++ specialisten en de Java kenners. Beiden groepen beweren dat het bedrijf alleen nog maar hun favoriete programmeertaal zou moeten gebruiken. De hoogste baas heeft geen technische kennis en vraagt jou als objectieve nieuwkomer een verstandig besluit te nemen. Schrijf een korte memo waarin je duidelijk maakt hoe (dus aan de hand van welke criteria) bepaald moet worden of een project (of misschien wel het hele bedrijf) Java of C++ zal gebruiken.
	


4. [10] Schrijf de definities (dus niet de bodies) voor drie + (optel) member operators die beide een variabele van de klasse K optellen bij een variabele van diezelfde klasse. De eerste + operator vereist dat hij zijn linker argument mag wijzigen maar niet zijn rechter argument, de tweede vereist dat hij zijn rechter argument mag wijzigen maar niet zijn linker argument, de laatste zal geen van zijn beide argumenten wijzigen.

	


5. [10] Normaal gesproken zal de assignment operator van een klasse veranderingen aanbrengen in de lokale variablen van zijn object. De onderstaande klasse heeft echter een assignment operator die const is. Verklaar waarom dit in dit speciale geval toch werkt. 

class A {

   int *p;

   public: 

      A( int x ){ p = new int; *p = x; }

      int get( void ){ return *p; }

      const A & operator=( const A & a ) const { 

          *p = *a.p; 

          return *this; 

      }      

};  

	


6.  [10] Geef aan wat het onderstaande programma zal printen.

class A {

   public: void print( void ){ cout << "A\n"; }

};   

class B : public A {

   public: void print( void ){ cout << "B\n"; }

};   

class X {

   public: virtual void print( void ){ cout << "X\n"; }

};   

class Y : public X {

   public: void print( void ){ cout << "Y\n"; }

};  

int main(int argc, char *argv[]){

  A *ap = new A;

  A *bp = new B;

  X *xp = new X;
  Y *yp = new Y;

  ap->print();

  bp->print();

  xp->print();

  yp->print();


}
	


7.  [15] Maak een klasse met drie operaties: Get, Set, en Usage_Count. De Get en Set operaties zetten resp. returnen de waarde van een integer variabele die in de klasse is opgeslagen. Deze variabele is niet direct bereikbaar voor de buitenwereld. Usage_Count returnt het aantal keren dat de variabele is benaderd (voor zetten dan wel voor opvragen). Geef zowel de code die in de header (.h) file moet komen als de code die in de code (.cpp) file moet komen.

	


Dit was het 

 /  ?

(en vergeet niet je naam en studienummer in te vullen!)
